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VESTNESIS

® MERKIS ®

Si projekta mérkis tika noteikts ka
bakalaura limena studentu, kuri
stradas pamatskolas, prasmju
trukumu noversana, risinot
EHEEIMER problemas, kas
saistitas ar skoleniem ar magistra
gradu, attistot:

A. Modulara macibu programma,
lai veicinatu robotikas

RbtsinMath - Matematikas

< sashiegumu attistisana,
lietojumprogrammu izmantojot robotikas

izmantosanu apgriezta macibu lietojumprogrammas apveérsta
procesa sakumskolas macibu procesa

matematika

B. Virtuala videoteka ar robotikas
praksi, kas sastav no uz
scenarijiem balstitiem macibu un
macisanas procesiem
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e Toposie skolotaji
e Sakumskolas
pedagogi

C. Rokasgramata skolotajiem:
Robotikas prakses pielietosana
sakumskola, izmantojot
apgrieztas macisanas metodes.
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DARBA PAKOTNE 3
VIRTUALA VIDEO BIBLIOTEKA AR ROBOTIKAS
NODARBIBAM

Anxiety-free na\rilgatlon p: Benefits of using games in mathematics
. In f:l mat . education
flipped learning environment

* The teacher determines from
Class | that some children are
afraid of mathematics.

* Math games are reviewing
different maths skills or
reinforcing specific skills

MATH

Lesson 1: Traditional Learning % What Number Is This?
Environment

* System used - LEGO Spike Prime:
* Opportunities for making

connections  to real-life
problems and for hands-on
learning are limited.

LEGO Spike Prime is a STEAM-focused
o robotics kit aimed at educational
E i Y ' environments, combining programmable

LEGO blocks with motors and sensors. It
features a powerful programmable hub,

N RN 4‘ é% P equipped with a 6-axis gyroscope, and

i N various sensors, including a color sensor,
e N 2
N - force sensor, and distance sensor.

3. darba pakotnes ietvaros partneri ir sagatavojusi Virtualo videoteku ar robotikas
nodarbibam. Si virtuala videotéka sastav no uz scenarijiem balstitiem macibu un
macisanas procesiem. Sis darba pakotnes meérkis ir veicinat jaunu macibu un
macisanas pasakumu izstradi. Taja pasa laika ta dos iespéeju toposiem skolotajiem
sashiegt izcilibu macisanas un macisanas joma, pilnveidojot savas prasmes robotikas
joma. Biblioteka nodrosinas toposiem un stradajosiem skolotajiem video klipu un
PowerPoint (PP) animaciju paraugus, kuros bus redzamas vairaki digitalas
pedagogijas pielietojumi macibu stundas. Toposie skolotaji viegli atradis video un PP
animacijas piemerus par to, ka izmantot matematikas izglitibu apversta macibu
procesa, talmaciba vai digitali atbalstita izglitiba, un platforma vares tos viegli
parnest uz macisanas un macisanas darbibam digitalaja vide.

Finansé Eiropas Savieniba. Tomeér paustie viedokli un uzskati ir tikai un vienigi autora(-
Co-funded by u) viedokli, un tie ne vienmeér atspogulo Eiropas Savienibas vai valsts agenturas viedokli.
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DARBA PAKOTNE 4 - DIGITALAIS
MACIBU CELVEDIS AR ROBOTIKAS
LIETOJUMPROGRAMMU ATBALSTU

Digitala skolotaja rokasgramata pirmsskolas skolotajiem un
skolotajiem darba vieta ir paredzéeta inovativu macibu materialu
izveidei robotikas lietojumam sakumskolas matematikas
izglitiba. Visi partneri izstradas saturu un veiks analizi, izmantojot
literaturas apskatu, ka ari individualas un komandas darba
aktivitates, lai sagatavotu Skolotaja rokasgramatu robotikas
nodarbibu pielietosanai apversta macibu procesa sakumskola.

Visi partneri rakstis par svarigo digitalas pedagogijas tému.
Petijuma pamata buUs zinasanu dokuments par digitalas
pedagogijas macibu programmu, kas tika pétita 2. darba pakotné.

Finansé Eiropas Savieniba. Tomer paustie viedokl|i un uzskati ir tikai un vienigi
Co-funded by autora(-u) viedokli, un tie ne vienmér atspogulo Eiropas Savienibas vai valsts
the European Union agenturas viedokli. Ne Eiropas Savieniba, ne granta pieskiréjs par tiem nevar
uznemties atbildibu.
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SEMINARI PAR ROBOTU
LIETOJUMPROGRAMMAM
APVERSTA MACIBU SISTEMA,
LAI UZLABOTU SASNIEGUMUS
MATEMATIKA

Sajos seminaros tika izvirziti merki, lai seminara
dalibnieki uzzinatu, ka istenot modularo macibu
programmu klasé, ka izmantot virtualo digitalo
platformu macisanas un macisanas aktivitatés un ka
vadities péc digitala celveza macibu aktivitatés.
Seminarus organizéja visi partneri. Divu dienu seminari
bija paredzeti toposSiem skolotajiem, skolotajiem,
ieinteresétajam pusém un citiem interesentiem,
pieméram, bakalaura limena studentiem, docétajiem,
NVO, sakumskolu parstavjiem, izglitibas iestadem un
skolu administracijam.

DEVELOPING MATHEMATICS ACHIEVEMENT
THROUGH USING ROBOTICS APPLICATIONS IM FLIPPED LEARNIN
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: i umu veicindsana,
lzmantojot robotikas lictojumprogrammas
apvérstd macibu procesa

Finansé Eiropas Savieniba. Tomér paustie viedokli un uzskati ir tikai un vienigi autora(-

Rl Co-funded by u) viedokli, un tie ne vienmér atspogulo Eiropas Savienibas vai valsts agenturas viedokli.
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3. STARPTAUTISKA
PROJEKTA
SANAKSME
DZENOVA, ITALUJA
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16.-17. septembri DzZenova, Italija, notika projekta
grupas sanaksme. Projekta partnerus no Polijas,
Rumanijas, Turcijas un Latvijas uznema Scuola di
Robotica.

Sanaksmes meérkis bija apkopot lidz Sim paveikto
darbu. Partneri apsprieda Virtualas videotékas
sagatavosanu ar robotikas jomas praktikiem. Nakamais
solis bus Digitalas macibu rokasgramatas izstrade,
kuru atbalstis Robotikas lietojumprogrammas.

Tradicionali sanaksme partneri apsprieda ari
jautajumus, kas saistiti ar projekta vadibu, kvalitates
nodrosinasanu un izstradato rezultatu izplatisanu.

Finansé Eiropas Savieniba. Tomér paustie viedokli un uzskati ir tikai un vienigi autora(-

R Co-funded by u) viedokli, un tie ne vienmeér atspogulo Eiropas Savienibas vai valsts agenturas viedokli.
N (o European Union Ne Eiropas Savieniba, ne granta pieskiréjs par tiem nevar uznemties atbildibu.



KONFERENCE

JAUNAS TEHNOLOGIJAS IZGLITIBA: MACISANAS
NAKOTNES VEIDOSANA
2025. GADA 20. - 21. FEBRUARIS,
CANAKKALE ONSEKIZ MARTT UNIVERSITATES
IZGLITIBAS SKOLA

_ ortak finanse edilmektedir — the Eurupeaﬁ Union

KONFERANS

EGITIMDE ORTAYA CIKAN
YENi TEKNOLOJILER
“OGRENMENIN GELECEGINI
SEKILLENDIRMEK"
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EMERGING NEW TECHNOLOGIES
IN EDUCATION
“SHAPING THE FUTURE
OF LEARNING”

Tarih
20-21 Subat 2025
lletisim
confmanagel@gmail.com

Date
Fabruary 20 - 21, 2025

Contact

confmanagel@gmail.com

Konferencé “Jaunas tehnologijas izglitiba” piedalas pedagogi, pétnieki, tehnologi un politikas veidotaji, lai
iepazitos ar jaunakajam tehnologiskajam inovacijam, kas maina izglitibas sistému. Saja pasakuma galvena
uzmaniba tiek pievéersta jaunako tehnologiju integrésanai, lai uzlabotu macibu pieredzi, uzlabotu pieejamibu
un sekmetu globalo sadarbibu izglitiba.

Konferenci organizéja Canakkale Onsekiz Mart Universitates Izglitibas skola sadarbiba ar Spoleczna Akademia
NAUK, Latvijas Universitati, Lucian Blaga Universitati Sibiu, Scuola di Robotics projekta KA220-HED-Project
ietvaros. Prezentacijas bija anglu un turku valodas.
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Scuola diRobotica

SPOLECZNA AKADEMIA NAUK

UNIVERSITY OF SOCIAL SCIENCES

UNIVERSITY
OF LATVIA



https://www.rbtsinmath.eu/
https://www.facebook.com/RbtsInMath
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